
GUÍA DEL LÍDER



Para  hacer  más fácil tu trabajo como  
director de la EBV, asegúrate  de: 

• reeL  la Guía del Director completamente.

• rasiveR  los recursos, exhaustivamente.

• raejoH  las otras guías de líder y maestro para
familiarizarte con todos los aspectos.

  Guía del director



Día  uno Día  dos Día tres Día cuatro Día cinco

Titulo / contenido de la     
Biblia

Verdad o error  Escoge la Verdad Obedece la verdad Piensa la verdad Habla la verdad

Pasajes de la  Biblia Rey Creador y Príncipe de 
las tinieblas Génesis 1-3

Rey Salvador
Génesis 3; los Evangelios

El rey Josías 
2 Reyes 22-23

El rey Salomón
1 Reyes 2-11

Rey de reyes contra el príncipe 
del aire, Mateo 4:1-11

Enfoque de la lección Estás en una batalla 
entre dos  reinos

Como un niño del  Rey,
ponte el cinturón de la  verdad

Ponte la coraza de justicia
y los zapatos de la paz

Toma el escudo de la fe y 
el casco de la salvación

Toma la espada 
 del Espíritu y ora

Contenido Apologético
 Construye una  cosmovisión 

bíblica para estar fuerte 
en la batalla espiritual

Confía por completo 
en la verdad absoluta

Obedece sin demora porque 
no hay otra manera

Guárdate de las falsas
enseñanzas y tentaciones

Prepárate para dar respuesta
de la esperanza que está en ti

Versículo de victoria Efesios 6:10-11 Efesios 6:14a Efesios 6:14b-15 Efesios 6:16 Efesios 6:17-18a

Tiempo de rima ¡De un par, solo uno es verdad! ¡Decide a quién sigues! ¡Haz lo correcto a los ojos de Dios! ¡Aprende a discernir! ¡Entrena tu mente!

Tiempo de testimonios Castillo (fuertes en el Señor) 
Escribas (fuertes en el Señor)                

(confiables)
Mensajero 

(listo para el evangelio)
Vigía 

(en guardia)
Caballero

(bien equipado)

Patio de manualidades

Catapulta del castillo, o coronas
de reyes y reinas

Cruz de fósforos 
o cruz de joyería

Coraza de hojalata perforada o 
teatro de marionetas del rey Josías

Escudo de la fe Entrena tu mente, cajita 
de cartas

Juegos de Sir Gavin Pruebas de fuerza 
Captura de la bandera

Tablero de dragón
Relevo del cinturón de la verdad

Juegos reales de habilidades 
¡A la carga!

Pelea por lo que 
es correcto

Carrera de obstáculos de 
caballeros

 Carrera de armaduras 

La cocina de Cook

Galletas del reino

Copas  
del Rey

Refrigerio de dragón Escudos de mini pizzas

Licuado
 de foso

Concursos Bufón malabarista Torneos de equipos Disfraz real Diseña un casco Espadas de la Escritura
 y dinero para la misión

   Guía        curso

Sé fuerte en el Señor!
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Entrena tu mente
Entrena

Tu
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Espada del
espíritu

Coraza de 
justicia

Cinturón de la 
verdad

Zapatos 
de la paz

Escudo de la fé

Casco de
Salvación

Efesios 6:10-18

La Armadura de Dios para el cristiano
Por lo demás, fortaleceos en el Señor y en el poder de su 
fuerza. Revestíos con toda la armadura de Dios para que 
podáis estar firmes contra las insidias del diablo. Porque 
nuestra lucha no es contra sangre y carne, sino contra 

principados, contra potestades, contra los poderes de este 
mundo de tinieblas, contra las huestes espirituales de maldad 

en las regiones celestiales. Por tanto, tomad toda la 
armadura de Dios, para que podáis resistir en el día malo, 
y habiéndolo hecho todo, estar firmes. Estad, pues, firmes, 
ceñida vuestra cintura con la verdad, revestidos con la 
coraza de la justicia, y calzados los pies con el apresto 
del evangelio de la paz; en todo, tomando el escudo de 

la fe con el que podréis apagar todos los dardos 
encendidos del maligno. Tomad también el yelmo 

de la salvación, y la espada del Espíritu que 
es la palabra de Dios. Con toda oración y súplica orad en todo tiempo en el Espíritu, y así, velad con toda perseverancia y súplica por todos los santos;

Uñas d
e D

ragón

Lengua de Dragón
Escamas de Dragón

Coraza de 

la Justicia 
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¡Oíd! ¡Oíd! 

Es tiempo de caballeros es hora de bajar el puente 
levadizo, abrir la puerta y cabalgar a un mundo 
rebosante de reyes y reinos, majestuosos castillos, 

dragones que lanzan fuego y batallas épicas. ¡El reino de nuestra 
majestad real está siendo atacado, y debemos prepararnos 
para la batalla! 
 En las páginas de Las Crónicas del Reino: permaneciendo 
fuertes en la batalla por la verdad, la última Escuela Bíblica de 
Vacaciones (EBV) de Respuestas en Génesis, los caballeros y las 
doncellas justas aprenderán:
•  A reconocer los dos reinos: el de las tinieblas versus el de la 

luz. 

• A prepararse diariamente para la batalla usando la armadura 
completa de Dios. 

• A servir y obedecer a su comandante celestial, el rey de reyes. 

•  A construir una cosmovisión bíblica y mantener su guardia 
contra las enseñanzas falsas y los ataques del enemigo. 

•  A entrenar sus mentes para conocer, memorizar y obedecer 
la Palabra de Dios.

La emoción y la aventura esperan desde el primer minuto 
de cada día, cuando los niños se encuentran con sus tropas 
viajeras. Las tropas se reúnen en el salón principal para la 
asamblea de apertura, una enérgica bienvenida que incluye: 
presentaciones medievales, canciones animadas, momento de 
misiones y oración. 

A continuación, pueden pasar a través de cuatro divertidas 
estaciones: 

•  Salas de aprendizaje, donde la Palabra de Dios se enseña de 
manera práctica. 

• Patio de manualidades, donde los niños se deslumbran 
haciendo creaciones artesanales especiales.  

•  Cocina de Cook, donde los niños pueden darse el gusto de 
saborear golosinas. 

• Juegos de Sir Gavin, donde hay muchos juegos del Viejo 
Mundo con nuevos giros divertidos.

Finalmente, todos regresan al salón principal para la asamblea 
de cierre, donde hay más cantos, tiempo para dar testimonios, 

resultados de los concursos y el muy esperado drama diario. 
Esto se lleva a cabo en las cámaras reales y presenta personajes 
majestuosos (y otros no tanto) que se involucran en una batalla 
clásica entre el bien y el mal. Así que ¡prepárate para retroceder 
en el tiempo, emprender el viaje y participar de un momento 
realmente divertido!

Nuestra meta
Si le preguntas a los niños de sus iglesia y comunidad 

cómo se sienten acerca de la biblia, ¿Cuál sería su respuesta? 
¿Consideraría la palabra de Dios, relevante para sus vidas e 
interesante para aprender? ¿O parecería irrelevante y superado 
por la <ciencia>?

Una encuesta reciente1 del America’s Research Group2 
reveló que un número alarmante de jóvenes3 abandonan la 
iglesia después de graduarse, porque sus preguntas sobre la 
Biblia no han sido respondidas. Los encuestados indicaron 
que los materiales de la escuela dominical eran superficiales  
e irrelevantes. El 86% de los encuestados había comenzado a 
cuestionar la Biblia en sus años de escuela secundaria. De los 
que dijeron que no creían que todas las historias de la Biblia son 
verdaderas, el 82% citó dudas sobre la autoridad de la Biblia o 
su confiabilidad. Confiamos en que el Señor usará la EBV para 
ayudar a revertir esta triste tendencia, equipando a los niños 
de hoy con las respuestas que buscan.Hemos diseñado Las 
Crónicas del Reino para proporcionar una enseñanza sólida 
basada en la Biblia, entregada de una manera divertida y 
entretenida, que contraresta la información errónea sobre la 
Biblia y la ciencia que los niños encuentran a diario.

1    Encuesta de Britt Beemer solicitada por Respuestas en Génesis.
2   America’s Research Group, Ltd., es una firma de investigación de 
mercado y conducta, que ofrece experiencia en todas las fases de 
investigación de encuestas, desde el diseño del cuestionario hasta la 
preparación del informe final.
3   Los encuestados fueron personas de veintitantos años que asistían 
regularmente a una iglesia evangélica cuando estaban creciendo. La 
encuesta fue en Estados Unidos, a nivel nacional.

Descripción general

¡Oíd! ¡Oíd! 
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Términos  que  debes  conocer
En el plan de estudios de la EBV se usarán varios términos. Aquí hay una lista concisa de algunos de los más comunes que 

debes saber.

• Tropas viajeras: grupos de niños (clases individuales)
que llevan el nombre de personajes de la Edad Media,
como Bufones o Trovadores.

• Líderes de tropa: líderes que dirigen las tropas viajeras de
un lugar a otro durante la EBV. No se requiere enseñanza
en este puesto.

• Salas de aprendizaje: tiempo de enseñanza bíblica y
apologética.

• Capacitadores reales: maestros en las salas de
aprendizaje.

• Patio de manualidades: estación en donde se hacen
artesanías y manualidades.

• Cocina de Cook: lugar interior o al aire libre donde se
sirven refrigerios.

• Juegos de Sir Gavin: sitio interior o exterior (se prefiere al
aire libre) para el tiempo de recreación.

• Versículo de victoria: versículo diario a memorizar.

• Tiempo de testimonio: tiempo diario durante la asamblea
de cierre cuando se comparten historias reales de alguien
que ejemplifica la pieza de armadura de ese día.

• Caminantes: niños de 2 a 4 años.

• Pre-primaria: niños de 4 a 6 años, o niños desde los 4
años hasta aquellos que han completado el kínder o
jardín maternal.

• Primaria: niños de 6 a 9 años, o niños que han completado
de primer a tercer grado.

• Juniors: niños de 9 a 12 años, o niños que han completado
de cuarto a sexto grado.

Para las tropas viajeras multi-edades (de kínder a sexto 
grado) se recomienda utilizar el material de primaria.  

Tu papel
Tu papel como director se describe en las siguientes páginas. 

Esto es tu guía. Léela detenidamente y en oración, usando 
nuestras sugerencias combinadas con las ideas que el Espíritu 
Santo trae a tu mente.

8 • GuÍa de director
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20 consejos  para  el director de EBV
Sí esta es tu primera vez como director, o tienes poca experiencia, aquí hay algunos consejos para ti..

1.	 Ora y estudia la Palabra de Dios. «Y nosotros nos 
entregaremos a la oración y al ministerio de la palabra» 
(Hechos 6:4). Estarás ocupado, asi es que ten en cuenta 
que mientras más ocupado estés, más necesitas orar y 
estudiar! Dios multiplicará tu tiempo si le das lo mejor 
de ti.

2.	 Lee las diversas guías a profundidad y con anticipación. 
Familiarízate con los recursos del director, que contiene 
imágenes prediseñadas, logotipos, imprimibles 
y personalizables versiones de los formularios 
mencionados a lo largo de esta  guía, y más. Si es primera 
vez que ocupas el cargo de director, o si tienes poca 
experiencia, pregunta a directores anteriores de la EBV 
sobre su experiencia. ¡Esto te ayudará a recibir consejería! 
De igual forma, no tengas miedo de probar algo nuevo.

3.	 Echa un vistazo a la dirección web en la página 8 para 
obtener excelentes artículos sobre la armadura de Dios y la 
construcción de una cosmovisión bíblica.  Este es un buen 
recurso para ti y una buena referencia para voluntarios o 
padres que tienen preguntas.

4.	 Mientras más manos ayuden, el trabajo será más fácil. 
Ten cuidado de no sobrecargarte. Delega áreas de 
responsabilidad a otras personas y   deja que sientan 
la alegría de servir, incluso si no lo hacen exactamente 
como tú lo harías.

5.	 Desarrolla un espíritu de unidad y equipo con el resto de 
líderes para que la EBV no parezca ser solo tu proyecto, 
sino el suyo  también. Incluye a  tu equipo en discusiones 
y preparativos.

6.	 Cuando se trabaja con personas, lo más probable es que 
haya conflictos. Resuélvelos con oración y respuestas 
suaves basadas en los principios de la Palabra de Dios. 
«La suave respuesta aparta el furor, mas la palabra 
hiriente hace subir la ira» (Proverbios 15:1).

7.	 Ten un plan de respaldo en caso de que las condiciones 
del clima impidan trabajar afuera, y necesites estar 
dentro todo el día.

8.	 Diviértete. Dirigir tu EBV debe ser de gran alegría para 
ti. Al mismo tiempo, recuerda que estás en una batalla 
espiritual con un enemigo que tratará de lanzar dardos 

en tu caminar: «Estad siempre gozosos; orad sin cesar; 
dad gracias en todo» (1 Tesalonicenses 5:16-17).

9.	 Etiqueta las carpetas de los archivos de las diferentes 
áreas de la EBV, y úsalas para guardar ideas y sugerencias.

10.	 Ayuda a tu iglesia a comprender la importancia de 
este evento explicando que la EBV es una oportunidad 
enorme, dada por Dios, para alcanzar a muchos con el 
evangelio de Cristo.

11.	 Duerme y  ejercítate lo suficiente.

12.	 Procura que la gente se sienta amada, apreciada y 
necesaria.

13.	 Comunícate bien. Haz anuncios. Solicita la asistencia para 
los talleres de capacitación. Envía correos electrónicos. 
Mantén a todos informados.

14.	 ¡Se entusiasta! Tu emoción es contagiosa y hace que los 
demás quieran participar de la diversión.

15.	 Al decidir las edades para incluir en tu EBV, ten en cuenta 
que esta guía de EBV está escrita para atraer  no solo a 
niños pequeños, sino también a los más grandes. Esta 
tiene respuestas de la Palabra de Dios para problemas 
reales que todos los niños pueden experimentar.

16.	 Sé el director. No te comprometas a enseñar ni a ejecutar 
ningún otro rol de liderazgo de la EBV. Mantente tan 
libre como puedas para saludar, alentar y solucionar 
problemas. 

17.	 Lleva contigo un radio transmisor o un teléfono celular 
durante la semana de la EBV para que puedas ser 
localizado en cualquier parte de las instalaciones en 
donde se desarrolla la EBV.

18.	 Prepara dos contenedores para cada líder de la EBV. Ver 
página 32 para más información.

19.	 Poco después de que haya terminado la EBV, inspecciona 
a tu personal para que puedas hacer mejoras para el 
próximo año.

20.	 Mantén una lista de alabanzas, y oraciones respondidas. 
Comparte tu lista con otros. Continúa orando, incluso 
después de que la EBV haya terminado, para que Dios 
haga crecer las semillas que plantó y para traer más fruto 
en los próximos meses. «Yo planté, Apolos regó; pero Dios 
ha dado  el crecimiento» (1 Corintios 3: 6).

¡Oíd! ¡Oíd! 
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Fantásticas curiosidades
¿Sabías que la Edad Media duró alrededor de 1000 años? Entre 

aproximadamente los años 500 y 1,500 d.C. los tiempos eran 
diferentes a los de ahora. Por ejemplo, imagina tener un halcón o 
una  ardilla como mascota, o estar casado para cuando tuvieras 
12 años, ¡o usar un traje de armadura brillante que podría pesar 
unas 60 libras!

Usa estos datos divertidos más los que se describen a 
continuación para que logres pensar en nuestro divertido tema 
(tiempos medievales) y nuestro tema espiritual (la armadura 
de Dios). Estas curiosidades pueden ser compartidos antes de 
las reuniones del personal, con adultos: y durante la semana 
de la EBV, con niños.  Y se pueden utilizar en la bienvenida y 
despedida, o durante cualquier tiempo de inactividad mientras 
los niños esperan para llegar a su próxima estación.

Parte 1: información general de la Época 
Medieval 

• Imagínate esto: ¡una pared tan gruesa como el ancho de
tu casa! Las paredes del castillo eran muy gruesas: ¡4.5m o
más! ¡Algunas tenían, incluso, hasta 24m de espesor!

• ¿Sabías que, podía llevar toda una vida construir un castillo?.

• ¡Pasa la sal, por favor! La sal era muy cara, así que personas
importantes, en una fiesta, se sentaban a un lado del
recipiente de la sal, muy cerca de ella, y los menos
importantes se sentaban lejos de la sal.

• ¿Conoces a alguna mujer que haya rechazado casarse con
alguien de la realeza? En la Época Medieval podrían haberla
encarcelado hasta que ella cambiara de opinión, y como si
eso no fuera suficiente, una mujer que se casara con alguien
de la realeza podría terminar en la cárcel si no daba a luz a
un varón.

• ¡Uuufff! ¡Los castillos eran malolientes! En el gran salón,
los animales masticaban los huesos y también hacían sus
necesidades. ¡Qué asco!

• ¡Mejor no chismear durante la Edad Media! Podrías ser
atado a un taburete y sumergido en un río para enseñarte a
no hacerlo ¡Refrena tu lengua!

• Aquí hay algunos inventos ingeniosos de la Edad
Media: estribos, molinos de viento, cañones, imprenta y
universidades.

• ¿Cuál era el problema con el color morado? Bueno, había
leyes que establecían que solo los nobles y poderosos
podían vestir seda morada.

• ¿Te gusta el postre? Dependiendo de dónde vivías, la fruta
o los dulces se comían durante las conversaciones después
de la cena. «Postre», como lo conocemos, ¡no fue inventado
hasta años más tarde!

• ELLATÍNFUEESCRITOTODOENLETRAMAYÚSCULASINE-
SPACIOS. El latín fue el idioma más común durante la Edad
Media, aunque no mucha gente podía leer en ese tiempo.

• ¿Cuántos años tenías cuando comenzaste a caminar? Los
niños se ponían a trabajar tan pronto como aprendían a
caminar. Ellos recogían leña o bayas con tan solo un año
de edad.

• La, la, la, la, la. Los chicos querían casarse con las chicas que
podían cantar bien. Se pensaba que estas mujeres eran las
mejores esposas.

• ¿Sabías que la palabra «vacaciones» viene de esa época?
Primero fueron llamadas «día santo».

• El día de los inocentes comenzó durante este período. La vida
era difícil, por lo que se inventó un día para hacer bromas.

• ¡Escucha esto! A la realeza le encantaba verse muy rica y
ponerse muchas joyas. Algunos vestidos de lujo tenían
tantas joyas caras que costaban una fortuna, ¡incluso, tanto
como una enorme granja!

• Era una práctica común mostrar su riqueza en fiestas, como
lo hacemos hoy cuando usamos nuestra ropa fina. Durante
un día normal usaban ropa ordinaria, como nosotros.

• ¿Cuántas camisetas tienes? La mayoría de las personas
durante la Edad Media no tenía más de dos mudadas, ¡y esas
sí  que tenían que durar mucho tiempo, ya  que pasaban de
padres a hijos!

• El señor y la dama del castillo  se casaban para obtener más
riqueza y poder, no siempre porque se amaban el uno al
otro.

• Era mejor que no necesitaras extraerte un diente durante
la Edad Media. Un doctor o un barbero te lo jalarían y
llenarían el espacio con huesos molidos.

• ¿Alguna vez has oído hablar de la expresión “masticar la
grasa”, que significa visitar a alguien? Comenzó en la época
medieval. Un anfitrión ofrecería a sus invitados un pedazo de
tocino que podrían masticar durante su visita.

• ¿Sabes lo que es un pleito? En la Época Medieval significaba
una flecha corta utilizada por los arqueros.

• ¿Qué puedes hacer en 60 segundos? Un experto arquero
¡podría disparar 12 flechas por minuto!

• No importaba cómo lo cortaran, el pan era de las comidas
favoritas. ¡La persona promedio comía tanto como tres libras

10 • GuÍa de director
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por día! ¡Ellos, incluso, usaban como platos pedazos duros 
de pan, que llamaron «zanjadoras»!

• ¡Las escaleras de caracol son tan hermosas!, ¿verdad?
Estas fueron originalmente diseñadas de esa manera para
tener suficiente espacio para que un caballero pudiera
balancear fácilmente su espada si un atacante subía hacia
él.

Parte  2: información de armadura / 
caballeros 
• ¡Llamando a todos los niños de siete años! Si fueras de una

familia de la realeza, podrías salir de casa y comenzar tu
entrenamiento para ser un caballero a esa edad.

• ¿Sabías que los caballeros no comenzaban como
caballeros? Ellos eran asistentes de nobles a la edad de
siete años; luego, se convertían en escuderos a la edad
catorce, y finalmente caballeros a la edad de veintiuno,
después de todos esos años de entrenamiento.

• ¡Buen caballero! La víspera antes de convertirse en caballero,
el futuro caballero tomaba un baño. Se creía que esto era
para lavar sus pecados.

• ¿Quieres comprar una armadura? Es mejor que comiences
a ahorrar unos centavos. Podría llegar a costar el precio
de una pequeña granja.

• ¡Esto es pesado! La armadura podría pesar tanto como
60 libras. A veces, los caballeros necesitaban ayuda para
subir a sus caballos, debido al peso de la armadura.

• La armadura no solo era usada por los caballeros. A veces
los caballos y los perros las usaban también.

• ¿Cuál era el arma más importante de un caballero? Su
espada.

• ¡Vaya! Algunas espadas eran más largas que las espadas
normales y necesitaban ser usadas con ambas manos
porque eran tan pesadas. ¿Su nombre? Espadas a dos
manos.

• ¿Cómo estás siguiendo las reglas? Hubo un tiempo en el
que los caballeros no se comportaban muy bien, por lo
que se establecieron las Reglas de Caballería. Estas eran
reglas de buen comportamiento e incluían la protección

a los débiles y los enfermos, ser valientes y tratar a las 
damas con respeto. Se esperaba que todos los caballeros 
las siguieran.

• ¿Sabías que tenían correo en la Edad Media? Aunque, ¡no
era como nuestro correo!, eran anillos de metal unidos
entre sí, eso formaba parte de la armadura llamada
cadena de correo.

• ¡Lúcete! Los caballeros luchaban en batallas de simulación
llamadas «torneos», para impresionar a las mujeres y
practicar sus habilidades. Estos torneos, en realidad,
podrían ser bastante peligrosos.

• ¿Alguna vez escuchaste a alguien decir: «bájate   de
tu  gran caballo»?  Significa dejar de actuar arrogante,
y viene de la Época Medieval. Un «caballo alto» era
grande, era un caballo fuerte que podía correr rápido
con un caballero de 200 libras sobre sus lomos. Dado
que los caballeros y la realeza cabalgaban en caballos
altos, tenían que «bajar de sus grandes caballos».

• ¿Sabes lo que es un cargador? Es el nombre del caballo de
un caballero.

• Si un caballero traía deshonra a su señor o rey, el caballero
era deshonrado quebrándole sus espadas, cortando sus
espuelas o colgado su escudo con el   emblema hacia
abajo.

• ¿Te gustaría que te llamaran «Sir»? Si fueras un caballero, te
llamarían de esa forma. Incluso hoy en Inglaterra, la gente
todavía está siendo investida como caballero, dándoles el
título de «Sir», si es hombre, o «Lady», si es mujer.

• ¿Has oído que el perro es el mejor amigo de un hombre?
Bien, en tiempos medievales un caballo era considerado
el mejor amigo del hombre.

• ¿Te gusta la lucha? Los caballeros practicaban sus
habilidades luchando con espadas y lanzando una
jabalina.

• Cuarenta días. Este era el tiempo que un caballero era
requerido para luchar por su noble cada año. Si él luchaba
bien, podía obtener una porción de tierra y una casa
(llamada mansión).

• ¿Alguna vez has tenido un paseo a cuestas? Caballeros
jóvenes practicaban luchando a cuestas para aprender el
equilibrio y la habilidad para la batalla.

¡Oíd! ¡Oíd! 
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¡Seguro que bromeas!

Chistes medievales
•	 ¿Cuál es el color favorito de un gato?

Purr-pura.

•	 ¿En qué se convierte un escudero después de  cumplir 
catorce años?
En un escudero que cumple quince años.

•	 El rey fue al castillo para obtener el tesoro. 
¿Cuántas T hay en esa oración?
 Hay tres T.

•	 ¿Cómo ataba sus zapatos el arquero del rey?
Con una larga reverencia.

•	 ¿Cómo llamas a un tiburón que quiere ser un caballero?
Una mordedura en armadura brillante.

•	 ¿Qué obtienes si un caballero tiene problemas para 
dormir?

Un caballero con insomnio.

•	 ¿Cómo llamas a un niño de dos años que está haciendo 
una rabieta?
El pregonero de la ciudad.

•	 ¿Qué hace un caballero si tiene miedo a la oscuridad?
Usa una luz de caballero de la noche.

Trabalenguas (repetir varias veces)
•	 Bandera roja, bandera azul.

•	 Las reinas mareadas veían malabares.

•	 Malabares hacían los malabaristas.

12 • GuÍa de director
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Tiempos medievales de la A a la Z

A	 acróbata, aprendiz, aldea, alegría, arco,
arquero, armadura, armamento.

B	 banquete, bufón, bravo, bardo, ballesta,
bordado, bosque.

C	 castillo, catapulta, catedral, ceremonia,
cadena, cáliz, código   de   honor, coraje, 
cruz, caza, casco, cinturón, conde, condesa,  
comerciante, corona, caballo, cuentista, 
caballero, cítara, cordero, cerdo asado.

D	 damisela, defensor, dragón, doblaje,
duquesa, duque, doncella.

E	 escudo de la  familia, escudero, establo, edad
media, espada.

F	 feria, fiesta, festival, finca, fortaleza, fraile,
foso.

G	 gran salón, guardia, gremio.

H	 halcón, heraldo, herrero.

I	 imperio, invasor.

J	 jabalina, joya, justas, jabalí.

L	 lanza, lealtad.

M	majestad, malabarista, medieval, mesa
redonda, marioneta, mayordomo, minar.

N	 noble.

O	 oponente.

P	 página, pavo real, campesino, príncipe,
puerta de entrada, pavo, princesa, 
proclamación.

Q	 quintana.

R	 reliquia, realeza, rey, reina, reino,

S	 siervo, sirviente, sitio, señor, señorio.

T	 tapiz, blanco, tarta, trono, antorcha, torneo,
torre, pregonero, entrenamiento, trebuchet,  
titiritero, timón, trovador, trompeta, tejido.

V	 valor, vasallo, venado, victoria, vitral,
vigilante, virtud, visera, viaje.

Z	 zapatos, zanjadora.

¡Oíd! ¡Oíd! 

GuÍa de director 13
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Tu viejo español

¡Buen día, señores y señoras! Usa estas palabras para que hables con la jerga detallada de cómo lo haría una persona medieval.

Dale a estas ubicaciones sus nombres apropiados:
• Área de reuniones . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                         gran salón

• Estacionamiento . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                          parcela de estacionamiento

• Área de manualidades . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                     patio de manualidades

• Área de refrigerios . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                         cocina de Cook

• Área de juegos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                            juegos de Sir Gavin

• Guardería . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                                 pregoneros

Diviértete con estas palabras y frases:
• Hola . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                                      buen día

• Adiós . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                                     que te vaya bien

• Muy bien  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                                 como usted desee

• Gracias  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                                   le agradezco

• Tú . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                                        usted

• Disculpe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                                  perdóneme

• Niño  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                                     chiquitín

14 • GuÍa de director
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20  consejos para trabajar con niños
«Entonces, le trajeron algunos niños para que pusiera las manos sobre ellos y orara; y los discípulos los 

reprendieron. Pero Jesús dijo: Dejad a los niños, y no les impidáis que vengan a mí, porque de los que son como 
estos es el reino de los cielos. Y después de poner las manos sobre ellos, se fue de allí» Mateo 19:13-14.

1.	 Muestra amor. Todos los niños, independientemente de 
su edad o apariencia, necesitan ser amados. Salúdalos 
cálidamente todos los días, y siempre ofréceles sonrisas, risas, 
palabras de aliento y abrazos apropiados (asegúrate de que 
todo el personal esté al tanto de las políticas de contacto 
apropiadas de tu iglesia).

2.	 Aprende los nombres. Que un niño   sea llamado por su 
nombre hace  que se sienta importante y amado, asegúrate 
de que las etiquetas con los  nombre estén visibles siempre 
en cada niño.

3.	 Mantenlos en movimiento. Los niños tienen poca capacidad 
de atención.

4.	 Utiliza el aprendizaje activo. Mientras más involucrados estén 
los   niños en el proceso de aprendizaje, más información 
retendrán.

5.	 ¡Involúcrate  de lleno! Intenta olvidarte de lo que sea que esté 
pasando en tu vida actualmente, y enfoca tu atención en los 
niños bajo tu cuidado durante la EBV. Escúchalos y cuida de 
ellos.

6.	 Elimina el tiempo de inactividad. Encuentra actividades 
para realizar cuando tengan unos minutos libres, de manera  
que todo el tiempo se esté utilizando de forma divertida y 
productiva. Pueden jugar a adivinar una palabra, practicar 
versículos a memorizar, compartir   trivias y chistes (p.10), 
jugar improvisando, o haz   preguntas   sobre   temas   de  
conversación divertidos.

7.	 Piensa en la   seguridad. Lee la página de Precauciones de 
seguridad para niños. Asegúrate   de que siempre haya al 
menos dos adultos  con ellos (que no sean familiare). 

8.	 Sé temático. A los niños les encantan los disfraces, las porras, 
las canciones y cualquier cosa relacionada con el tema, 
por ello, anímate a usar una corona, joyas u otro atuendo 
medieval. Haz que   se   entusiasmen por participar en el 
concurso diario.

9.	 Condúcete de manera digna. Sé un ejemplo en palabra y 
obra. Los niños necesitan ver el cristianismo auténtico, así es 
que asegúrate de  que estés predicando  con el ejemplo y no 
solo hablando por  hablar.

10.	Fíjate en lo bueno. Los niños quieren atención, y a veces 
se portarán mal en un esfuerzo por recibirla, incluso si es 

atención negativa. Sé proactivo al reconocer y alabar las cosas 
que hacen bien. Sé un motivador.

11.	 Ten en cuenta las características de cada edad. Con los 
niños más pequeños las actividades deben ser prácticas, 
concretas, cortas y simples. A los niños mayores les encanta 
hablar, y están procesando y cuestionando la información 
de forma constante. «Estando siempre preparados para 
presentar defensa ante todo el que demande razón de la 
esperanza que hay en ustedes» 1 Pedro 3:15.

12.	 Desafíalos. Los niños generalmente alcanzan el nivel que 
se espera de ellos, así es que, desafíalos a memorizar los 
versiculos y las letras de las canciones. Al mismo tiempo, 
alienta en ellos un amor verdadero por el Señor y su Palabra.

13.	 Ora antes, durante y después de la EBV, sé un orador fiel, 
guerrero para los niños bajo tu cuidado.

14.	 Sé organizado. Lee toda la información de entrenamiento, 
haz preguntas y prepara fielmente el material del cual eres 
responsable.

15.	 Juega en equipo. Los niños no necesitan escuchar palabras 
negativas de sus líderes. Si estás frustrado o molesto, 
llévaselo al Señor, pero no te quejes ni te enojes frente a los 
niños.

16.	 Recuerda dar descansos para ir al baño. Cuando tienes 
niños pequeños, debes considerarlo como algo sumamente  
importante.

17.	 Mantén el orden. ¡A los niños les gusta el orden! Identifica 
áreas potenciales de problema en tu día, y decide cómo 
disciplinar, estratégicamente, de manera firme y amorosa a 
la vez. Pide ayuda a personas con experiencia en estas áreas.

18.	 Desarrolla un espíritu de trabajo en equipo. Es mejor trabajar 
en equipo en lugar de permitir la formación de pequeños 
grupos; todos deben ser miembros importantes del grupo.

19.	 Utiliza la guía de conversación. Está alerta y preparado 
para girar las conversaciones a asuntos espirituales. En las 
enseñanzas diarias, asegúrate de construir sobre lo que los 
niños están aprendiendo en la EBV.

20.	 Prepárate para llevar a un niño a Cristo. Asiste a la 
presentación del  taller del evangelio para ser equipado en 
esta labor en caso de  que  Dios te dé la increíble oportunidad 
de hablar con un niño acerca de Cristo.

¡Oíd! ¡Oíd! 
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Ayudas

Pr
em

io
 

Ayudas

Tabla de asistencia del versículo a 
memorizar.

Premio «Caballero en entrenamiento»

Premio al visitante «Gracias por viajar con 
nosotros».

Ve
rs

íc
ul

os
 a
 

m
em

or
iz
ar

 Versículos a memorizar 

Versículos a memorizar – Junior 

Versículos a memorizar – Preprimaria 

Versículos a memorizar – Caminantes

Fo
rm

ul
ar

io
s d

e 
in

sc
rip

ci
ón

 

Formulario de registro infantil

Carta de guardería para padres (muestra)

Formulario de registro de guardería

Confirmación de registro

Formulario de inscripción para voluntarios

Compromiso de los voluntarios

Ta
lle

re
s 

Tarjeta de decisión

Invitación al taller del evangelio

Llevando a un niño a Cristo

Invitación al taller de maestros

Invitación de taller para voluntarios

Ro
m

pe
ca

be
za

s Armadura de Dios – búsqueda de palabras

Crucigrama de la armadura de Dios

Búsqueda de palabras medievales

Versículos de la verdad

Rompecabezas – guía de respuestas

Páginas para colorear 

Fo
rm

ul
ar

io
s

Horario de la sala de lecciones de la Biblia

Hoja de trabajo del presupuesto

Manual del cuidador (muestra)

Concursos geniales

Calendario de cuenta regresiva

Descripción general del curso

Horarios diarios

Evaluación del director

Evaluación del director (enviar por correo 
electrónico)

Descripciones de trabajo

Tabla de liderazgo

Boletín informativo

Devocionales del personal

Responsabilidades del líder del equipo

Colocación en equipo

Asignaciones de sala de equipo

Lista del equipo

20 consejos para trabajar con niños

EBV Tabla del equipo

Li
st

as
 d

e 
su

m
in

ist
ro

s

Lista de suministros para manualidades

Lista de suministros para refrigerios

Lista de suministros para juegos

Lista de suministros para caminantes

Lista de suministros para preprimaria

Lista de suministros para primaria 

Lista de suministros para junior

Patrones de artesanías

Contenido del recurso del maestro

CONTINÚA EN LA SIGUIENTE PÁGINA.

16 • GuÍa de director
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Decoraciones
Pancartas

Banderas

Banderines grandes

«Bienvenido»

Exhibidores de bienvenida

Torres de exhibidores de bienvenida 

Entrada del pasillo

Árboles, arbustos, hierbas

Puente levadizo y foso

Cocodrilos de foso

«Que te vaya bien»

Signo de versículo

Cabina de fotos con motivo medieval

Feria  real de la diversión
Concurso de colorear vidrieras

Cuadro de referencia de pintura para cara

Patrón de dragón

Patrón de fuego

Cabina de fotos con telón de fondo

Invitación

Boleto maestro

Actividades

Ayudas promocionales
Imágenes prediseñadas (blanco y negro)

Imágenes prediseñadas (color)

Logotipos
Im

ág
en

es
 d

e
 p

re
se

nt
ac

ió
n Versículos de la Biblia

Fondos

Resumen del curso

Frases diarias

Trivias

Imágenes de presentación
Versículos de la Biblia

Antecedentes

Resumen del curso

Frases diarias

Datos  Curiosos

Momento de la misión

Formulario de devolución

Momento de la misión
Formulario de devolución

Drama
Libretos (PDF)

Libretos (Word)

Imágenes de presentación

Efectos de sonido

Arte del escenario

Ayuda 
Lista del equipo

Formulario de apertura

Formulario de cierre de la asamblea

Contenido del CD-ROM de la Asamblea

¡Oíd! ¡Oíd! 
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Primaria

Preprimaria

Juniors

Contenido del recurso del maestro
Pa

tr
on

es

Tarjetas de colores para juego de verdad o 
error

Tarjetas de preguntas para juego de verdad 
o error

Explicaciones de enseñanza para juego de 
verdad o error

Letrero de «bolsa de trucos»

Patrones de ilusión óptica

Patrones de silueta

Guión de Las Crónicas del Reino

Los dos reinos, referencia del maestro

Dos reinos- contrastados

Dos reinos - juego de cartas

Encabezados del reino de la luz/reino de las 
tinieblas

Folleto de presentación del evangelio

Guiones del rey Josías

Ayuda para decorar

Páginas para colorear

Pa
tr
on

es

Tarjetas de colores para juego de verdad o 
error

Tarjetas de preguntas para juego de verdad 
o error

Explicaciones de enseñanza para juego de 
verdad o error

Letrero de «bolsa de trucos»

Patrones de ilusión óptica

Patrones de la cruz de crital

Patrones de silueta

Guión de Las Crónicas del Reino

Los dos reinos, referencia del maestro

Dos reinos - juego de cartas

Encabezados del reino de la luz/reino de las 
tinieblas

Guiones del rey Josías

Ayuda para decorar

Guiones de títeres

Páginas para colorear

Pa
tr
on

es

Letrero de «bolsa de trucos»

Patrones de ilusión óptica

Patrones de la biblia

Patrón del bien contra el mal

Ayuda para decorar

Guiones de títeres

Páginas para colorear

18 • GuÍa de director
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Contenido del recurso del maestro
Caminantes

Pa
tr
on

es

Patrón  de la  Biblia

Patrón del  bien contra  el mal

Ayuda para decorar

Guiones de títeres

Páginas para colorear

Fo
rm

ul
ar

io
s Precauciones de seguridad para niños

Formulario de registro de guardería

Carta de guarderia a los padres (muestra)

Ayudas promocionales
Imágenes prediseñadas (blanco y negro)

Imágenes prediseñadas (color)

Logotipos

Imágenes de presentación

Letras de canciones
Imágenes de presentación

Letras de canciones en PDF

Canciones con movimientos 
Imágenes de movimientos para cada canción

Ayudas promocionales
Diseño del  arte (blanco y negro)

Diseño  del  arte (color)

Logotipos

Im
ág

en
es

 d
e 

pr
es

en
ta

ci
ón

Versículos de la  Biblia

Fondos

Resumen del curso

Frases diarias

Trivias

¡Oíd! ¡Oíd! 
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Prioridades

Ponte la armadura espiritual

Para asegurarte de que tu EBV no se vaya por el 
camino equivocado, trabaja para darle  el rumbo 
correcto tú mismo, antes, durante y después de 

la jornada de   EBV. Como director, tu compromiso con el 
crecimiento continuo en tu relación personal con el Señor 
es vital. Ese crecimiento sucede cuando dependes del Señor 
y lo sigues con entusiasmo. La oración diaria y el estudio de 
la Biblia proporcionan combustible para tu crecimiento. El 
Señor nos dice: «El que permanece en mí, y yo en él, lleva 
mucho fruto; porque sin mí no puedes hacer nada» (Juan 
15:5).

Alienta a los voluntarios a pasar, regularmente, tiempo de 
compañerismo con el Señor a través de la oración y la lectura 
de su Palabra. Toma en serio la responsabilidad de asignar un 

coordinador de oración para dirigir un 
ministerio de oración en la  EBV.

Copia la página siguiente para tu 
coordinador de oración, y anímale a 
poner juntos una combinación de ideas 
que se adapten a la situación. También se 
incluyen devocionales para cada día de la EBV. 
Es posible que desees leer esto junto con ellos, 
o alienta a los voluntarios para leerlos por su
cuenta. Copias de los devocionales también se
pueden encontrar  y en las guías del maestro
para cada grupo de edad.

¡Cuán bienaventurado es el hombre que no anda en el consejo de los impíos, ni se detiene en el camino 
de los pecadores, ni se sienta en la silla de los escarnecedores, sino que en la ley del Señor está su deleite, 
y en su ley medita de día y de noche! Será como árbol firmemente plantado junto a corrientes de agua, 

que da su fruto a su tiempo, y su hoja no se marchita; en todo lo que hace, prospera. Salmo 1:1-3

Primero lo primero

Ponte la armadura espiritual
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Orando por tu EBV
Orar para que el Señor use este programa de EBV para sus propósitos es vital. Separados de Él, no podemos hacer nada. 

Cuando lances tu ministerio de oración, elige entre las siguientes ideas:

10  ideas para un ministerio de oración de la EBV
«Cuando Dios planifica una gran obra, primero pone a su pueblo a orar», Charles Spurgeon.

1.	 Busca guerreros de oración. Recluta personas que estén 
dispuestas a orar consistentemente por la  EBV. Envía a 
cada uno una lista de peticiones de oración de la EBV, por 
las cuales puedan orar regularmente.

2.	 Organiza un círculo de oración por correo electrónico. 
Usa el correo electrónico del círculo de oración de tu 
iglesia, o crea uno propio, para pasar las peticiones de la 
EBV.

3.	 Reúne a tu equipo de EBV para orar. Ora en las reuniones 
y aliéntalos a orar solos. Haz que cada uno tome, al azar, 
el nombre de un compañero miembro del equipo para 
orar por y con él o ella.

4.	 Organiza una reunión de oración semanal dedicada a la 
EBV. Ora por las alabanzas de esa semana y las peticiones 
de oración.

5.	 Alienta a los líderes de tu tropa a orar por nombre de 
acuerdo a sus listas de clase antes, durante y después de 
la EBV.

6.	 Pide el apoyo de la congregación para orar. Alienta al  
cuerpo pastoral a incluir un tiempo de oración durante el 
servicio de la iglesia, el domingo, antes de la EBV.

7.	 Imprime mapas y hojas de petición de oración y alienta a 
tu familia de la iglesia para  caminar por las instalaciones 
y orar por cada área del edificio y terrenos.

8.	 Reparte los volantes 
«Orando por ti» a miembros 
dispuestos y confiables de 
la iglesia, con instrucciones 
de escribir una nota rápida 
dirigida al niño por el cual 
están orando.

	 Recoge los volantes la semana antes de que comience la 
EBV y distribúyelos a los líderes de tropa, quienes deben 
entregar la hoja al niño en algún momento durante la 
semana. O devuelve las hojas al personal de la iglesia para 
ser enviadas por correo. Alienta a los miembros de la 
iglesia a orar durante todo la semana por ese niño.

9.	 Las personas que no puedan llegar a la EBV   pueden 
ayudar orando durante las horas en que se desarrolle, 
desde sus trabajos, el hogar o donde sea que estén.

10.	 Cuando se acabe la EBV, continúa alentando a la familia 
de tu iglesia para orar por los niños que asistieron a la EBV, 
pidan a Dios que continúe trabajando en sus corazones 
y mentes.

22 • GuÍa de director
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Devocionales del personal
Devocional 1 

Verdad o error
He aquí, tú deseas la verdad en lo más íntimo, y en lo secreto me harás conocer sabiduría. (Salmos 51:6).

Cuando Pilato le preguntó a Jesús acerca de los cargos que 
los judíos estaban adjudicándole a Él, Jesús respondió: «Dices 
bien que soy un rey. Por esta causa nací, y por esta causa he 
venido al mundo, para dar testimonio de la verdad. Todo el 
que es de la verdad escucha mi voz». ¿Puedes distinguir el 
cinismo y el sarcasmo en las palabras de Pilato al preguntar, de 
forma despectiva, «¿qué es la verdad?», mientras entregaba a 
Jesús para la crucifixión? (Juan 18: 37-38).

Durante épocas, las personas hicieron eco de la pregunta 
de Pilato, con sinceridad y escepticismo. De hecho, la batalla 
por la verdad es tan antigua como el pecado original. Echa un 
vistazo a las mentiras que Satanás se dijo a sí mismo y a los 
que se rebelaron contra su creador:

«¡Cómo caíste del cielo, oh Lucifer, hijo de la mañana!... Tú 
que decías en tu corazón: Subiré al cielo; en lo alto, junto a 
las estrellas de Dios, levantaré mi trono, y en el monte del 
testimonio me sentaré, a los lados del norte; sobre las alturas 
de las nubes subiré, y seré semejante al Altísimo». (Isaías 14: 
12-14, énfasis añadido).

Satanás sabía la verdad: que no hay ninguno en el cielo
como el Dios creador, pero él cambió la verdad de Dios 

por la mentira, y en el proceso se convirtió en el padre de 
la mentira (Juan 8:44). La primera tentación que puso a 
Adán y Eva fue una continuación sobre el tema. Él introdujo 
error en las palabras de Dios («¿Con que Dios os ha dicho: 
No comeréis de ningún árbol del huerto?», Génesis 3:1) y 
luego mintió descaradamente sobre lo que Dios había dicho 
(«Ciertamente no moriréis», Génesis 3:4).

Durante los últimos seis mil años, hemos estado fallando, 
tratando de encontrar nuestro camino por nuestra cuenta, 
negando que la verdad llega de aquel que no puede mentir, y 
que se encuentra en su infalible palabra.

Dios, en su infinita gracia, nos ha dado la armadura que 
necesitamos para que podamos ser fuertes en esta batalla 
por la verdad y, audazmente, servir a nuestro creador.

Esta semana, mientras examinemos las piezas de la 
armadura que Dios ha provisto, pregúntate esto: ¿dónde estoy 
en la batalla? Estoy preguntando «¿qué es la verdad?» al igual 
que Pilato, o ¿sé la diferencia entre verdad y error, basada en 
la Palabra de Dios? «Los labios veraces permanecerán para 
siempre, pero la lengua mentirosa, solo por un momento» 
(Proverbios 12:19).

Ponte la armadura espiritual
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