


Para hacer Mas facil tu trabajo coMoO
OIrector 0O¢ 1a EBV, asegurate oe¢:

« Leer la Guia del Director completamente.

« Revisar los recursos, exhaustivamente.

« Hojear las otras guias de lider y maestro para
familiarizarte con todos los aspectos.
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Citulo / contenido d¢ la
Biblia

Pasajes O¢ la Biblia

Cufoque de¢ la leccion

Contenido Apologético

Versiculo d¢ victoria

Ciempo O¢ vima

Ciempo e testimonios

Patio de manualidades

Juegos de¢ Sir Gavin

£a cocina d¢ Cook

Concursos

Dia uno

Verdad o error

Rey Creador y Principe de
las tinieblas Génesis 1-3

Estas en una batalla
entre dos reinos

Construye una cosmovision
biblica para estar fuerte
en la batalla espiritual

Efesios 6:10-11

iDe un par, solo uno es verdad!
Castillo (fuertes en el Sefior)

Catapulta del castillo, o coronas
de reyes y reinas

Pruebas de fuerza
Captura de la bandera

Galletas del reino

Bufén malabarista

Dia dos

Escoge la Verdad

Rey Salvador
Génesis 3; los Evangelios

Como un nifio del Rey,
ponte el cinturén de la verdad

Confia por completo
en la verdad absoluta

Efesios 6:14a
iDecide a quién sigues!

Escribas (fuertes en el Sefior)
(confiables)

Cruz de fosforos
o cruz de joyeria

Tablero de dragon
Relevo del cinturdn de la verdad

Torneos de equipos



Dia tres

Obedece la verdad

El rey Josias
2 Reyes 22-23

Ponte la coraza de justicia
y los zapatos de la paz

Obedece sin demora porque
no hay otra manera

Efesios 6:14b-15
iHaz lo correcto a los ojos de Dios!

Mensajero
(listo para el evangelio)

Coraza de hojalata perforada o
teatro de marionetas del rey Josias

[V AN

Juegos reales de habilidades
iA la carga!

Refrigerio de dragon
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Dia cuatro

Piensa la verdad

El rey Salomon
1 Reyes 2-11

Toma el escudo delafey
el casco de la salvacion

Guardate de las falsas
ensefanzas y tentaciones

Efesios 6:16
iAprende a discernir!

Vigia
(en guardia)

Escudo de la fe

Pelea por lo que
es correcto

Escudos de mini pizzas

Disfraz real

Disena un casco

Dia cinco

Habla la verdad

Rey de reyes contra el principe
del aire, Mateo 4:1-11

Toma la espada
del Espiritu y ora

Preparate para dar respuesta
de la esperanza que esta en ti

Efesios 6:17-18a
iEntrena tu mente!

Caballero
(bien equipado)

Entrena tu mente, cajita
de cartas

Carrera de obstaculos de
caballeros
Carrera de armaduras

Licuado
de foso

Espadas de la Escritura
y dinero para la mision
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s tiempo de caballeros es hora de bajar el puente
levadizo, abrir la puerta y cabalgar a un mundo
rebosante de reyes y reinos, majestuosos castillos,
dragones que lanzan fuego y batallas épicas. jEl reino de nuestra
majestad real esta siendo atacado, y debemos prepararnos
para la batalla!

En las paginas de Las Crénicas del Reino: permaneciendo
fuertes en la batalla por la verdad, la Gltima Escuela Biblica de
Vacaciones (EBV) de Respuestas en Génesis, los caballeros y las
doncellas justas aprenderan:

+ A reconocer los dos reinos: el de las tinieblas versus el de la
luz.

« A prepararse diariamente para la batalla usando la armadura
completa de Dios.

« A servir y obedecer a su comandante celestial, el rey de reyes.

+ A construir una cosmovision biblica y mantener su guardia
contra las ensefianzas falsas y los ataques del enemigo.

+ A entrenar sus mentes para conocer, memorizar y obedecer
la Palabra de Dios.

La emocion y la aventura esperan desde el primer minuto
de cada dia, cuando los nifios se encuentran con sus tropas
viajeras. Las tropas se retinen en el salon principal para la
asamblea de apertura, una enérgica bienvenida que incluye:
presentaciones medievales, canciones animadas, momento de
misiones y oracion.

A continuacion, pueden pasar a través de cuatro divertidas
estaciones:

« Salas de aprendizaje, donde la Palabra de Dios se ensefia de
manera practica.

« Patio de manualidades, donde los niiios se deslumbran
haciendo creaciones artesanales especiales.

+ Cocina de Cook, donde los nifios pueden darse el gusto de
saborear golosinas.

+ Juegos de Sir Gavin, donde hay muchos juegos del Viejo
Mundo con nuevos giros divertidos.

Finalmente, todos regresan al salon principal para la asamblea
de cierre, donde hay mas cantos, tiempo para dar testimonios,

resultados de los concursos y el muy esperado drama diario.
Esto se lleva a cabo en las camaras reales y presenta personajes
majestuosos (y otros no tanto) que se involucran en una batalla
clasica entre el bien y el mal. Asi que jpreparate para retroceder
en el tiempo, emprender el viaje y participar de un momento
realmente divertido!

Nuestra meta

Si le preguntas a los nifios de sus iglesia y comunidad
cémo se sienten acerca de la biblia, ;Cual seria su respuesta?
(Consideraria la palabra de Dios, relevante para sus vidas e
interesante para aprender? ;O pareceria irrelevante y superado
por la <ciencia>?

Una encuesta reciente' del America’s Research Group?
revel6 que un numero alarmante de jovenes® abandonan la
iglesia después de graduarse, porque sus preguntas sobre la
Biblia no han sido respondidas. Los encuestados indicaron
que los materiales de la escuela dominical eran superficiales
e irrelevantes. El 86% de los encuestados habia comenzado a
cuestionar la Biblia en sus afos de escuela secundaria. De los
que dijeron que no crefan que todas las historias de la Biblia son
verdaderas, el 82% citd dudas sobre la autoridad de la Biblia o
su confiabilidad. Confiamos en que el Sefior usara la EBV para
ayudar a revertir esta triste tendencia, equipando a los nifios
de hoy con las respuestas que buscan.Hemos disefiado Las
Cronicas del Reino para proporcionar una ensefianza solida
basada en la Biblia, entregada de una manera divertida y
entretenida, que contraresta la informacion errénea sobre la
Biblia y la ciencia que los nifios encuentran a diario.

' Encuesta de Britt Beemer solicitada por Respuestas en Génesis.

America’s Research Group, Ltd, es una firma de investigacion de
mercado y conducta, que ofrece experiencia en todas las fases de
investigacion de encuestas, desde el disefio del cuestionario hasta la
preparacion del informe final.

® Los encuestados fueron personas de veintitantos afios que asistian
regularmente a una iglesia evangélica cuando estaban creciendo. La
encuesta fue en Estados Unidos, a nivel nacional.

2
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‘Cu papdl

Tu papel como director se describe en las siguientes paginas.  nuestras sugerencias combinadas con las ideas que el Espiritu
Esto es tu guia. Léela detenidamente y en oracion, usando  Santo trae a tu mente.

CTERMINOS Que DEbES CONOCER

P

DESCRIPCION

En el plan de estudios de la EBV se usaran varios términos. Aqui hay una lista concisa de algunos de los mas comunes que
debes saber.

- Tropas viajeras: grupos de nifios (clases individuales)  « Versiculo de victoria: versiculo diario a memorizar.
que llevan el nombre de personajes de la Edad Media,

« Tiempo de testimonio: tiempo diario durante la asamblea
como Bufones o Trovadores.

de cierre cuando se comparten historias reales de alguien
+ Lideres de tropa: lideres que dirigen las tropas viajeras de que ejemplifica la pieza de armadura de ese dia.
un lugar a otro durante la EBV. No se requiere ensefianza
en este puesto.

« Caminantes: nifios de 2 a 4 afos.

« Pre-primaria: nifos de 4 a 6 afos, o nifos desde los 4
afos hasta aquellos que han completado el kinder o
jardin maternal.

« Salas de aprendizaje: tiempo de ensefianza biblica y
apologética.

+ Capacitadores reales: maestros en las salas de

o + Primaria: nifios de 6a9afios, o nifios que han completado
aprendizaje.

de primer a tercer grado.
« Patio de manualidades: estacion en donde se hacen

) ) + Juniors: nifios de 9a 12 afos, o nifios que han completado
artesanias y manualidades.

de cuarto a sexto grado.
« Cocina de Cook: lugar interior o al aire libre donde se

- - Para las tropas viajeras multi-edades (de kinder a sexto
sirven refrigerios.

grado) se recomienda utilizar el material de primaria.
+ Juegos de Sir Gavin: sitio interior o exterior (se prefiere al
aire libre) para el tiempo de recreacion.

8 * Guia d¢ director
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20 CONS€EjOs para €l director de€ EBV

Si esta es tu primera vez como director, o tienes poca experiencia, aqui hay algunos consejos para ti..

Ora y estudia la Palabra de Dios. «Y nosotros nos
entregaremos a la oracion y al ministerio de la palabra»
(Hechos 6:4). Estaras ocupado, asi es que ten en cuenta
que mientras mas ocupado estés, mas necesitas orar y
estudiar! Dios multiplicara tu tiempo si le das lo mejor
de ti.

Lee las diversas guias a profundidad y con anticipacion.
Familiarizate con los recursos del director, que contiene
imagenes  predisefadas, logotipos,  imprimibles
y personalizables versiones de los formularios
mencionados a lo largo de esta guia, y mas. Si es primera
vez que ocupas el cargo de director, o si tienes poca
experiencia, pregunta a directores anteriores de la EBV
sobre su experiencia. jEsto te ayudara a recibir consejeria!
De igual forma, no tengas miedo de probar algo nuevo.

Echa un vistazo a la direccion web en la pagina 8 para
obtener excelentes articulos sobre laarmadura de Dios y la
construccion de una cosmovision biblica. Este es un buen
recurso para ti y una buena referencia para voluntarios o
padres que tienen preguntas.

Mientras mas manos ayuden, el trabajo sera mas facil.
Ten cuidado de no sobrecargarte. Delega areas de
responsabilidad a otras personas y deja que sientan
la alegria de servir, incluso si no lo hacen exactamente
como tu lo harias.

Desarrolla un espiritu de unidad y equipo con el resto de
lideres para que la EBV no parezca ser solo tu proyecto,
sino el suyo también. Incluye a tu equipo en discusiones
y preparativos.

Cuando se trabaja con personas, lo mas probable es que
haya conflictos. Resuélvelos con oracion y respuestas
suaves basadas en los principios de la Palabra de Dios.
«La suave respuesta aparta el furor, mas la palabra
hiriente hace subir la ira» (Proverbios 15:1).

Ten un plan de respaldo en caso de que las condiciones
del clima impidan trabajar afuera, y necesites estar
dentro todo el dia.

Diviértete. Dirigir tu EBV debe ser de gran alegria para
ti. Al mismo tiempo, recuerda que estas en una batalla
espiritual con un enemigo que tratara de lanzar dardos

10.

11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

en tu caminar: «Estad siempre gozosos; orad sin cesar;
dad gracias en todo» (1 Tesalonicenses 5:16-17).

Etiqueta las carpetas de los archivos de las diferentes
areas de la EBV, y Usalas para guardar ideas y sugerencias.

Ayuda a tu iglesia a comprender la importancia de
este evento explicando que la EBV es una oportunidad
enorme, dada por Dios, para alcanzar a muchos con el
evangelio de Cristo.

Duermey ejercitate lo suficiente.

Procura que la gente se sienta amada, apreciada y
necesaria.

Comunicate bien.Haz anuncios. Solicita la asistencia para
los talleres de capacitacion. Envia correos electronicos.
Mantén a todos informados.

iSe entusiasta! Tu emocion es contagiosa y hace que los
demas quieran participar de la diversion.

Al decidir las edades para incluir en tu EBV, ten en cuenta
que esta guia de EBV esta escrita para atraer no solo a
nifios pequefios, sino también a los mas grandes. Esta
tiene respuestas de la Palabra de Dios para problemas
reales que todos los nifios pueden experimentar.

Sé el director. No te comprometas a enseiar ni a ejecutar
ningun otro rol de liderazgo de la EBV. Mantente tan
libre como puedas para saludar, alentar y solucionar
problemas.

Lleva contigo un radio transmisor o un teléfono celular
durante la semana de la EBV para que puedas ser
localizado en cualquier parte de las instalaciones en
donde se desarrolla la EBV.

Prepara dos contenedores para cada lider de la EBV. Ver
pagina 32 para mas informacion.

Poco después de que haya terminado la EBV, inspecciona
a tu personal para que puedas hacer mejoras para el
proximo ano.

Mantén una lista de alabanzas, y oraciones respondidas.
Comparte tu lista con otros. Continta orando, incluso
después de que la EBV haya terminado, para que Dios
haga crecer las semillas que plant6 y para traer mas fruto
en los proximos meses. « Yo planté, Apolos rego; pero Dios
ha dado el crecimiento» (1 Corintios 3: 6).

Gula d¢ director 9
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FaNtasticas curiosidades

Py

DESCRIPCION

:Sabias que la Edad Media dur6 alrededor de 1000 afios? Entre
aproximadamente los afios 500 y 1,500 d.C. los tiempos eran
diferentes a los de ahora. Por ejemplo, imagina tener un halcén o
una ardilla como mascota, o estar casado para cuando tuvieras
12 afos, jo usar un traje de armadura brillante que podria pesar
unas 60 libras!

Usa estos datos divertidos mas los que se describen a
continuacion para que logres pensar en nuestro divertido tema
(tiempos medievales) y nuestro tema espiritual (la armadura
de Dios). Estas curiosidades pueden ser compartidos antes de
las reuniones del personal, con adultos: y durante la semana
de la EBV, con nifios. Y se pueden utilizar en la bienvenida y
despedida, o durante cualquier tiempo de inactividad mientras
los nifios esperan para llegar a su proxima estacion.

Parte 1: informacion general de la €poca
Medieval

«  Imaginate esto: juna pared tan gruesa como el ancho de
tu casa! Las paredes del castillo eran muy gruesas: j4.5m o
mas! jAlgunas tenian, incluso, hasta 24m de espesor!

« ;Sabias que, podia llevar toda una vida construir un castillo?.

« jPasa la sal, por favor! La sal era muy cara, asi que personas
importantes, en una fiesta, se sentaban a un lado del
recipiente de la sal, muy cerca de ella, y los menos
importantes se sentaban lejos de la sal.

« ;Conoces a alguna mujer que haya rechazado casarse con
alguien de la realeza? En la Epoca Medieval podrian haberla
encarcelado hasta que ella cambiara de opinion, y como si
eso no fuera suficiente, una mujer que se casara con alguien
de la realeza podria terminar en la carcel si no daba a luz a
un varon.

« jUuuffft jLos castillos eran malolientes! En el gran salon,
los animales masticaban los huesos y también hacian sus
necesidades. jQué asco!

« iMejor no chismear durante la Edad Media! Podrias ser
atado a un taburete y sumergido en un rio para ensefarte a
no hacerlo jRefrena tu lengua!

« Aqui hay algunos inventos ingeniosos de la Edad
Media: estribos, molinos de viento, cafiones, imprenta y
universidades.

« ;Cual era el problema con el color morado? Bueno, habia
leyes que establecian que solo los nobles y poderosos
podian vestir seda morada.

10 * Guia de director

;Te gusta el postre? Dependiendo de dénde vivias, la fruta
o los dulces se comian durante las conversaciones después
de la cena. «Postre », como lo conocemos, jno fue inventado
hasta afios mas tarde!

ELLATINFUEESCRITOTODOENLETRAMAYUSCULASINE-
SPACIOS. El latin fue el idioma mas comUn durante la Edad
Media, aunque no mucha gente podia leer en ese tiempo.

;Cuantos afios tenias cuando comenzaste a caminar? Los
nifos se ponian a trabajar tan pronto como aprendian a
caminar. Ellos recogian lefia o bayas con tan solo un ano
de edad.

La, la, Ia, la, la. Los chicos querian casarse con las chicas que
podian cantar bien. Se pensaba que estas mujeres eran las
mejores esposas.

:Sabias que la palabra «vacaciones» viene de esa época?
Primero fueron llamadas «dia santo ».

El dia de los inocentes comenzé durante este periodo. La vida
era dificil, por lo que se invento un dia para hacer bromas.

iEscucha esto! A la realeza le encantaba verse muy rica y
ponerse muchas joyas. Algunos vestidos de lujo tenian
tantas joyas caras que costaban una fortuna, jincluso, tanto
como una enorme granja!

Era una practica comun mostrar su riqueza en fiestas, como
lo hacemos hoy cuando usamos nuestra ropa fina. Durante
un dia normal usaban ropa ordinaria, como nosotros.

;Cuantas camisetas tienes? La mayoria de las personas
durante la Edad Media no tenia mas de dos mudadas, jy esas
si que tenian que durar mucho tiempo, ya que pasaban de
padres a hijos!

El sefior y la dama del castillo se casaban para obtener mas
riqueza y poder, no siempre porque se amaban el uno al
otro.

Era mejor que no necesitaras extraerte un diente durante
la Edad Media. Un doctor o un barbero te lo jalarian y
llenarian el espacio con huesos molidos.

(Alguna vez has oido hablar de la expresion “masticar la
grasa’, que significa visitar a alguien? Comenzo en la época
medieval. Un anfitridn ofreceria a sus invitados un pedazo de
tocino que podrian masticar durante su visita.

:Sabes lo que es un pleito? En la Epoca Medieval significaba
una flecha corta utilizada por los arqueros.

iQué puedes hacer en 60 segundos? Un experto arquero
ipodria disparar 12 flechas por minuto!

No importaba como lo cortaran, el pan era de las comidas
favoritas. jLa persona promedio comia tanto como tres libras
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por dia! jEllos, incluso, usaban como platos pedazos duros
de pan, que llamaron «zanjadoras»!

« jlas escaleras de caracol son tan hermosas!, ;verdad?
Estas fueron originalmente disefiadas de esa manera para
tener suficiente espacio para que un caballero pudiera
balancear facilmente su espada si un atacante subia hacia
él.

Parte 2: informacién de¢ avmadura /
caballevos

« jLlamando a todos los nifios de siete afios! Si fueras de una
familia de la realeza, podrias salir de casa y comenzar tu
entrenamiento para ser un caballero a esa edad.

« ;Sabias que los caballeros no comenzaban como
caballeros? Ellos eran asistentes de nobles a la edad de
siete anos; luego, se convertian en escuderos a la edad
catorce, y finalmente caballeros a la edad de veintiuno,
después de todos esos afios de entrenamiento.

« iBuen caballero! La vispera antes de convertirse en caballero,
el futuro caballero tomaba un bafio. Se creia que esto era
para lavar sus pecados.

+ ;Quieres comprar unaarmadura? Es mejor que comiences
a ahorrar unos centavos. Podria llegar a costar el precio
de una pequefa granja.

+ Esto es pesado! La armadura podria pesar tanto como
60 libras. A veces, los caballeros necesitaban ayuda para
subir a sus caballos, debido al peso de la armadura.

« Laarmadura no solo era usada por los caballeros. A veces
los caballos y los perros las usaban también.

+ ;Cudl era el arma mas importante de un caballero? Su
espada.

+ iVaya! Algunas espadas eran mas largas que las espadas
normales y necesitaban ser usadas con ambas manos
porque eran tan pesadas. ;Su nombre? Espadas a dos
manos.

« ;COmo estas siguiendo las reglas? Hubo un tiempo en el
que los caballeros no se comportaban muy bien, por lo
que se establecieron las Reglas de Caballeria. Estas eran
reglas de buen comportamiento e incluian la proteccion

i0id! ;Oid!

a los débiles y los enfermos, ser valientes y tratar a las
damas con respeto. Se esperaba que todos los caballeros
las siguieran.

;Sabias que tenian correo en la Edad Media? Aunque, jno
era como nuestro correo!, eran anillos de metal unidos
entre si, eso formaba parte de la armadura llamada
cadena de correo.

iLucete! Los caballeros luchaban en batallas de simulacion
llamadas «torneos», para impresionar a las mujeres y
practicar sus habilidades. Estos torneos, en realidad,
podrian ser bastante peligrosos.

iAlguna vez escuchaste a alguien decir: «bajate de
tu gran caballo»? Significa dejar de actuar arrogante,
y viene de la Epoca Medieval. Un «caballo alto» era
grande, era un caballo fuerte que podia correr rapido
con un caballero de 200 libras sobre sus lomos. Dado
que los caballeros y la realeza cabalgaban en caballos
altos, tenian que «bajar de sus grandes caballos ».

;Sabes lo que es un cargador? Es el nombre del caballo de
un caballero.

Si un caballero traia deshonra a su sefior o rey, el caballero
era deshonrado quebrandole sus espadas, cortando sus
espuelas o colgado su escudo con el emblema hacia
abajo.

{Te gustaria que te llamaran «Sir»? Si fueras un caballero, te
llamarian de esa forma. Incluso hoy en Inglaterra, la gente
todavia esta siendo investida como caballero, dandoles el
titulo de «Sir», si es hombre, 0 «Lady», si es mujer.

{Has oido que el perro es el mejor amigo de un hombre?
Bien, en tiempos medievales un caballo era considerado
el mejor amigo del hombre.

{Te gusta la lucha? Los caballeros practicaban sus
habilidades luchando con espadas y lanzando una
jabalina.

Cuarenta dias. Este era el tiempo que un caballero era
requerido para luchar por su noble cada afio. Si él luchaba
bien, podia obtener una porcion de tierra y una casa
(llamada mansién).

{Alguna vez has tenido un paseo a cuestas? Caballeros
jovenes practicaban luchando a cuestas para aprender el
equilibrio y la habilidad para la batalla.

Gula d¢ director 11
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[SEGURO QUE brOM€EAS!

Un caballero con insomnio.

Chistes medievales

«  ;Cémo llamas a un niflo de dos afios que esta haciendo

+  ;Cual es el color favorito de un gato? una rabieta?
% Purr-pura. El pregonero de la ciudad.
\
o *  iEn qué se convierte un escudero después de cumplir . ;Qu¢ hace un caballero si tiene miedo a la oscuridad?
= catorce anos? . Usa una luz de caballero de la noche.
5 En un escudero que cumple quince afios.
wn .
w . . .
a El re,y fue al castillo para oI:>.t'ener el tesoro. Crabaleuguas (repetlr varias veces)
;Cuantas T hay en esa oracion?
Hay tres T. + Bandera roja, bandera azul.
+  ;Cémo ataba sus zapatos el arquero del rey? + Las reinas mareadas veian malabares.

Con una larga reverencia. « Malabares hacian los malabaristas.

+  ;Cémo llamas a un tiburén que quiere ser un caballero?
Una mordedura en armadura brillante.

«  ;Qué obtienes si un caballero tiene problemas para
dormir?

12 * Gula de director
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acrobata, aprendiz, aldea, alegria, arco,
arquero, armadura, armamento.

banquete, bufon, bravo, bardo, ballesta,
bordado, bosque.

castillo, catapulta, catedral, ceremonia,
cadena, cadliz, codigo de honor, coraje,
cruz, caza, casco, cinturon, conde, condesa,
comerciante, corona, caballo, cuentista,
caballero, citara, cordero, cerdo asado.

damisela, defensor, dragon,
duquesa, duque, doncella.

doblaje,

escudo de la familia, escudero, establo, edad
media, espada.

feria, fiesta, festival, finca, fortaleza, fraile,
foso.

gran salén, guardia, gremio.
halcén, heraldo, herrero.
imperio, invasor.

jabalina, joya, justas, jabali.

N e =S = =

- K L

lanza, lealtad.

majestad, malabarista, medieval, mesa
redonda, marioneta, mayordomo, minar.

noble.

>

=
m
wn
a)
2
<
o
o
2

oponente.

pagina, pavo real, campesino, principe,
puerta de entrada, pavo, princesa,
proclamacion.

quintana.

reliquia, realeza, rey, reina, reino,

siervo, sirviente, sitio, senor, seforio.

tapiz, blanco, tarta, trono, antorcha, torneo,
torre, pregonero, entrenamiento, trebuchet,
titiritero, timon, trovador, trompeta, tejido.

valor, vasallo, venado, victoria, vitral,

vigilante, virtud, visera, viaje.

zapatos, zanjadora.
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'Cu vigjo espaNol

iBuen dia, sefiores y sefioras! Usa estas palabras para que hables con la jerga detallada de cdmo lo haria una persona medieval.

Dale a estas ubicaciones sus nombres apropiados:

‘% « Areadereuniones........................ gran salon
E « Estacionamiento................cooieann parcela de estacionamiento
6 + Areademanualidades.................... patio de manualidades
4 « Areade refrigerios........................ cocina de Cook
= « Areadejuegos..............c..oiiiiinin. juegos de Sir Gavin
o Guarderia .........coiiiiiiiiii i pregoneros

Diviértete con estas palabras y frases:

o Hola ... buen dia

o AIOS L que te vaya bien

o Muybien..........ooiiiii como usted desee
o Gracias....evein et le agradezco

o Tl usted

o Disculpe.......oooiiiiiiiii perdoneme

o NIRO oot chiquitin

14 * Guia de director
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20 CONSEjOS para trabajar CON NIiNOs

« Entonces, le trajeron algunos nifios para que pusiera las manos sobre ellos y orara; y los discipulos los
reprendieron. Pero Jesus dijo: Dejad a los nifios, y no les impiddis que vengan a mi, porque de los que son como
estos es el reino de los cielos. Y después de poner las manos sobre ellos, se fue de alli» Mateo 19:13-14.

Muestra amor. Todos los nifios, independientemente de
su edad o apariencia, necesitan ser amados. Saliidalos
calidamente todos los dias, y siempre ofréceles sonrisas, risas,
palabras de aliento y abrazos apropiados (asegurate de que
todo el personal esté al tanto de las politicas de contacto
apropiadas de tu iglesia).

Aprende los nombres. Que un nifio sea llamado por su
nombre hace que se sienta importante y amado, asegUrate
de que las etiquetas con los nombre estén visibles siempre
en cada nifio.

Mantenlos en movimiento. Los nifios tienen poca capacidad
de atencion.

Utiliza el aprendizaje activo. Mientras mas involucrados estén
los nifos en el proceso de aprendizaje, mas informacion
retendran.

ilnvolucrate de lleno! Intenta olvidarte de lo que sea que esté
pasando en tu vida actualmente, y enfoca tu atencion en los
nifos bajo tu cuidado durante la EBV. Esclichalos y cuida de
ellos.

Elimina el tiempo de inactividad. Encuentra actividades
para realizar cuando tengan unos minutos libres, de manera
que todo el tiempo se esté utilizando de forma divertida y
productiva. Pueden jugar a adivinar una palabra, practicar
versiculos a memorizar, compartir trivias y chistes (p.10),
jugar improvisando, o haz preguntas sobre temas de
conversacion divertidos.

Piensa en la seguridad. Lee la pagina de Precauciones de
seguridad para nifios. Aseglrate de que siempre haya al
menos dos adultos con ellos (que no sean familiare).

Sé tematico. A los nifios les encantan los disfraces, las porras,
las canciones y cualquier cosa relacionada con el tema,
por ello, animate a usar una corona, joyas u otro atuendo
medieval. Haz que se entusiasmen por participar en el
concurso diario.

Conducete de manera digna. Sé un ejemplo en palabra y
obra. Los nifios necesitan ver el cristianismo auténtico, asi es
que asegUrate de que estés predicando con el ejemplo y no
solo hablando por hablar.

10. Fijate en lo bueno. Los nifios quieren atencion, y a veces

se portaran mal en un esfuerzo por recibirla, incluso si es

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

atencion negativa. Sé proactivo al reconocer y alabar las cosas
que hacen bien. Sé un motivador.

Ten en cuenta las caracteristicas de cada edad. Con los
nifos mas pequerios las actividades deben ser practicas,
concretas, cortas y simples. A los nifios mayores les encanta
hablar, y estan procesando y cuestionando la informacion
de forma constante. «Estando siempre preparados para
presentar defensa ante todo el que demande razoén de la
esperanza que hay en ustedes» 1 Pedro 3:15.

Desafialos. Los nifios generalmente alcanzan el nivel que
se espera de ellos, asi es que, desafialos a memorizar los
versiculos y las letras de las canciones. Al mismo tiempo,
alienta en ellos un amor verdadero por el Sefior y su Palabra.

Ora antes, durante y después de la EBV, sé un orador fiel,
guerrero para los nifios bajo tu cuidado.

Sé organizado. Lee toda la informacion de entrenamiento,
haz preguntas y prepara fielmente el material del cual eres
responsable.

Juega en equipo. Los nifios no necesitan escuchar palabras
negativas de sus lideres. Si estas frustrado o molesto,
llévaselo al Sefor, pero no te quejes ni te enojes frente a los
nifos.

Recuerda dar descansos para ir al bafo. Cuando tienes
nifos pequenos, debes considerarlo como algo sumamente
importante.

Mantén el orden. jA los nifios les gusta el orden! Identifica
areas potenciales de problema en tu dia, y decide como
disciplinar, estratégicamente, de manera firme y amorosa a
la vez. Pide ayuda a personas con experiencia en estas areas.

Desarrolla un espiritu de trabajo en equipo. Es mejor trabajar
en equipo en lugar de permitir la formacién de pequefios
grupos; todos deben ser miembros importantes del grupo.

Utiliza la guia de conversacion. Esta alerta y preparado
para girar las conversaciones a asuntos espirituales. En las
ensefanzas diarias, asegurate de construir sobre lo que los
nifios estan aprendiendo en la EBV.

Preparate para llevar a un nifio a Cristo. Asiste a la
presentacion del taller del evangelio para ser equipado en
estalaboren casode que Dios te délaincreible oportunidad
de hablar con un nifio acerca de Cristo.

Gula d¢ director 15

N BN NN NN BN AN RN AN N AN

A)

NOIDdI¥DS3a




i0id! ;0id!

B A B B B B B B B B

Py

=
Q
o
—
[~
V]
v
¥¥]
=)

Premio

Versiculos a
memorizar

.7

Formularios de
inscripcion

Talleres

Rompecabezas

CONIENIDO D€l ReECURSO D€l MAEStrRO

Ayudas

Tabla de asistencia del versiculo a
memorizar.

Premio «Caballero en entrenamiento »

Premio al visitante « Gracias por viajar con
NOSOtros ».

Versiculos a memorizar

Versiculos a memorizar — Junior

Versiculos a memorizar — Preprimaria
Versiculos a memorizar — Caminantes
Formulario de registro infantil

Carta de guarderia para padres (muestra)
Formulario de registro de guarderia
Confirmacion de registro

Formulario de inscripcion para voluntarios
Compromiso de los voluntarios

Tarjeta de decision

Invitacion al taller del evangelio

Llevando a un nifio a Cristo

Invitacion al taller de maestros

Invitacion de taller para voluntarios
Armadura de Dios - busqueda de palabras
Crucigrama de la armadura de Dios
Busqueda de palabras medievales
Versiculos de la verdad

Rompecabezas - guia de respuestas

Paginas para colorear

16 * Guia de director

Formularios

Listas de suministros

Horario de la sala de lecciones de la Biblia
Hoja de trabajo del presupuesto

Manual del cuidador (muestra)
Concursos geniales

Calendario de cuenta regresiva
Descripcion general del curso

Horarios diarios

Evaluacion del director

Evaluacion del director (enviar por correo
electrénico)

Descripciones de trabajo

Tabla de liderazgo

Boletin informativo

Devocionales del personal
Responsabilidades del lider del equipo
Colocacioén en equipo

Asignaciones de sala de equipo

Lista del equipo

20 consejos para trabajar con nifos
EBV Tabla del equipo

Lista de suministros para manualidades
Lista de suministros para refrigerios
Lista de suministros para juegos

Lista de suministros para caminantes
Lista de suministros para preprimaria
Lista de suministros para primaria
Lista de suministros para junior

Patrones de artesanias

CONTINUA EN LA SIGUIENTE PAGINA.



i0id! ;Oid!

N B BN BN AN AN RN RN AN A

Pancartas Concurso de colorear vidrieras
Banderas Cuadro de referencia de pintura para cara
Banderines grandes Patron de dragon
«Bienvenido » Patrén de fuego
)
Exhibidores de bienvenida Cabina de fotos con telon de fondo 1
—_y . . Y (@)
Torres de exhibidores de bienvenida Invitacion =
. ]
Entrada del pasillo Boleto maestro )
Arboles, arbustos, hierbas Actividades 2‘
Puente levadizo y foso Avidas promocionales
Cocodrilos de foso Imagenes predisefadas (blanco y negro)
«Que te vaya bien» Imagenes prediseiiadas (color)
Signo de versiculo Logotipos
Cabina de fotos con motivo medieval . Versiculos de la Biblia
(Y]
0
U5 Fondos
s
o £ Resumen del curso
& 3 .
= &!;_ Frases diarias

Trivias

CoNteNiIDO ¢l CD-ROM ¢ la AsamMblca

Versiculos de la Biblia Libretos (PDF)
Antecedentes Libretos (Word)
Resumen del curso Imagenes de presentacion
Frases diarias Efectos de sonido
Datos Curiosos Arte del escenario
Momento de la misién
Formulario de devolucién Lista del equipo
Formulario de apertura
Formulario de devolucién Formulario de cierre de la asamblea
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Patrones

CONLIENIDO O€l RECURSO D€l MAESIRO

Tarjetas de colores para juego de verdad o
error

Tarjetas de preguntas para juego de verdad
o error

Explicaciones de ensefianza para juego de
verdad o error

Letrero de «bolsa de trucos »
Patrones de ilusion optica

Patrones de silueta

Guion de Las Cronicas del Reino

Los dos reinos, referencia del maestro
Dos reinos- contrastados

Dos reinos - juego de cartas

Encabezados del reino de la luz/reino de las
tinieblas

Folleto de presentacion del evangelio

Guiones del rey Josias

Ayuda para decorar

Paginas para colorear
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Patrones

Tarjetas de colores para juego de verdad o
error

Tarjetas de preguntas para juego de verdad
o error

Explicaciones de ensefianza para juego de
verdad o error

Letrero de «bolsa de trucos »
Patrones de ilusion optica
Patrones de la cruz de crital
Patrones de silueta

Guion de Las Cronicas del Reino

Los dos reinos, referencia del maestro

Dos reinos - juego de cartas

Encabezados del reino de la luz/reino de las
tinieblas

Guiones del rey Josias

Ayuda para decorar

Guiones de titeres

Paginas para colorear

Preprimavia

Patrones

Letrero de «bolsa de trucos »
Patrones de ilusion optica

Patrones de la biblia

Patrén del bien contra el mal

Ayuda para decorar

Guiones de titeres

Paginas para colorear
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CONIENIDO D€l ReCURSO D€l MAEStrRO

Patrén de la Biblia Disefio del arte (blanco y negro)

Disefio del arte (color)

Patrén del bien contra el mal Logotipos

Patrones

Py s demey Versiculos de la Biblia

Fondos

ion iter
Guiones de titeres Resumen del curso

Paginas para colorear

A)

Imagenes de
presentacion
NOIDdIYDSs3a

Frases diarias

Precauciones de seguridad para nifios Trivias
Formulario de registro de guarderia

Formularios

Carta de guarderia a los padres (muestra)

Avudas promocionales

Imagenes predisenadas (blanco y negro)
Imagenes prediseiiadas (color)
Logotipos

Imagenes de presentacion

Letras O¢ canciones

Imagenes de presentacion

Letras de canciones en PDF

Canciones con movimientos

Imagenes de movimientos para cada cancién
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Ponte la armadura espiritual

PONIE la arMAOURA ESpiritual

PRIMERO 10 PRIMERO

iCudn bienaventurado es el hombre que no anda en el consejo de los impios, ni se detiene en el camino

de los pecadores, ni se sienta en la silla de los escarnecedores, sino que en la ley del Sefior esta su deleite,

y en su ley medita de dia y de noche! Sera como drbol firmemente plantado junto a corrientes de agua,
que da su fruto a su tiempo, y su hoja no se marchita; en todo lo que hace, prospera. Salmo 1:1-3

ara asegurarte de que tu EBV no se vaya por el
camino equivocado, trabaja para darle el rumbo
correcto tu mismo, antes, durante y después de
la jornada de EBV. Como director, tu compromiso con el
crecimiento continuo en tu relacion personal con el Sefior
es vital. Ese crecimiento sucede cuando dependes del Sefior
y lo sigues con entusiasmo. La oracion diaria y el estudio de
la Biblia proporcionan combustible para tu crecimiento. El
Seiior nos dice: «El que permanece en mi, y yo en él, lleva
mucho fruto; porque sin mi no puedes hacer nada» (Juan
15:5).
Alienta a los voluntarios a pasar, regularmente, tiempo de
compafierismo con el Sefior a través de la oracion y la lectura
de su Palabra. Toma en serio la responsabilidad de asignar un

coordinador de oracion para dirigir un
ministerio de oracion en la EBV.

Copia la pagina siguiente para tu
coordinador de oracion, y animale a
poner juntos una combinacion de ideas
que se adapten a la situacion. También se
incluyen devocionales para cada dia de la EBV.
Es posible que desees leer esto junto con ellos,
o alienta a los voluntarios para leerlos por su
cuenta. Copias de los devocionales también se
pueden encontrar y en las guias del maestro
para cada grupo de edad.

Gula d¢ director 21
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Ponte la armadura espiritual

B B B B B B B B B B
OraN©OO por tu EBV

Orar para que el Sefior use este programa de EBV para sus propdsitos es vital. Separados de El, no podemos hacer nada.
Cuando lances tu ministerio de oracion, elige entre las siguientes ideas:

JO iDe€as para UN MiNisteriO O€ OrRacCiON O€ la EBV

«Cuando Dios planifica una gran obra, primero pone a su pueblo a orar », Charles Spurgeon.

i) stamos iugando

1. Busca guerreros de oracion. Recluta personas que estén 8. Reparte los volantes I qie seras fustte on
dispuestas a orar consistentemente por la EBV. Envia a «Orando por ti» a miembros -
cada uno una lista de peticiones de oracion de la EBV, por dispuestos y confiables de
las cuales puedan orar regularmente. la iglesia, con instrucciones

de escribir una nota rapida
dirigida al nifio por el cual
estan orando.

2. Organiza un circulo de oracién por correo electrénico.
Usa el correo electronico del circulo de oraciéon de tu
iglesia, o crea uno propio, para pasar las peticiones de la
EBV. Recoge los volantes la semana antes de que comience la

EBV y distribuyelos a los lideres de tropa, quienes deben

entregar la hoja al nifio en algin momento durante la

semana. O devuelve las hojas al personal de la iglesia para
ser enviadas por correo. Alienta a los miembros de la
iglesia a orar durante todo la semana por ese nifio.

PRIORIDADES

3. Relne atu equipo de EBV para orar. Ora en las reuniones
y aliéntalos a orar solos. Haz que cada uno tome, al azar,
el nombre de un comparnero miembro del equipo para
orar pory con él o ella.

4. Organiza una reunion de oracion semanal dedicada a la
EBV. Ora por las alabanzas de esa semana y las peticiones
de oracion.

9. Las personas que no puedan llegar a la EBV pueden
ayudar orando durante las horas en que se desarrolle,

' ) desde sus trabajos, el hogar o donde sea que estén.
5. Alienta a los lideres de tu tropa a orar por nombre de

acuerdo a sus listas de clase antes, durante y después de 10. Cuando se acabe la EBV, contintia alentando a la familia

la EBV de tu iglesia para orar por los nifios que asistieron a la EBV,
] y . pidan a Dios que continle trabajando en sus corazones
6. Pide el apoyo de la congregacion para orar. Alienta al y mentes.

cuerpo pastoral a incluir un tiempo de oracion durante el
servicio de la iglesia, el domingo, antes de la EBV.

7. Imprime mapas y hojas de peticion de oracion y alienta a
tu familia de la iglesia para caminar por las instalaciones
y orar por cada area del edificio y terrenos.

22 * Guia de director



Ponte la armadura espiritual

DevocioNal 1
VErDAD O ERROR

He aqui, tu deseas la verdad en lo mds intimo, y en lo secreto me hards conocer sabiduria. (Salmos 51:6).

Cuando Pilato le pregunt6 a Jesus acerca de los cargos que
los judios estaban adjudicandole a El, Jesus respondié: « Dices
bien que soy un rey. Por esta causa naci, y por esta causa he
venido al mundo, para dar testimonio de la verdad. Todo el
que es de la verdad escucha mi voz». ;Puedes distinguir el
cinismo y el sarcasmo en las palabras de Pilato al preguntar, de
forma despectiva, «;qué es la verdad?», mientras entregaba a
Jesus para la crucifixion? (Juan 18: 37-38).

Durante épocas, las personas hicieron eco de la pregunta
de Pilato, con sinceridad y escepticismo. De hecho, la batalla
por la verdad es tan antigua como el pecado original. Echa un
vistazo a las mentiras que Satanas se dijo a si mismo y a los
que se rebelaron contra su creador:

«jCémo caiste del cielo, oh Lucifer, hijo de la mafanal... Tu
que decias en tu corazdn: Subiré al cielo; en lo alto, junto a
las estrellas de Dios, levantaré mi trono, y en el monte del
testimonio me sentaré, a los lados del norte; sobre las alturas
de las nubes subiré, y seré semejante al Altisimo». (Isaias 14:
12-14, énfasis anadido).

Satanas sabia la verdad: que no hay ninguno en el cielo
como el Dios creador, pero él cambid la verdad de Dios

por la mentira, y en el proceso se convirtio en el padre de
la mentira (Juan 8:44). La primera tentacion que puso a
Adan y Eva fue una continuacién sobre el tema. El introdujo
error en las palabras de Dios («;Con que Dios os ha dicho:
No comeréis de ningun arbol del huerto?», Génesis 3:1) y
luego minti6 descaradamente sobre lo que Dios habia dicho
(« Ciertamente no moriréis», Génesis 3:4).

Durante los ultimos seis mil aftos, hemos estado fallando,
tratando de encontrar nuestro camino por nuestra cuenta,
negando que la verdad llega de aquel que no puede mentir, y
que se encuentra en su infalible palabra.

Dios, en su infinita gracia, nos ha dado la armadura que
necesitamos para que podamos ser fuertes en esta batalla
por la verdad y, audazmente, servir a nuestro creador.

Esta semana, mientras examinemos las piezas de la
armadura que Dios ha provisto, preguntate esto: ;jdonde estoy
en la batalla? Estoy preguntando « ;qué es la verdad?» al igual
que Pilato, o ;sé la diferencia entre verdad y error, basada en
la Palabra de Dios? «Los labios veraces permaneceran para
siempre, pero la lengua mentirosa, solo por un momento»
(Proverbios 12:19).
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